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1. Erstmalige Registrierung

Wenn man zum ersten Mal auf die Seite geht, muss man sich vor der eigentlichen
Anmeldung zuerst registrieren. Dies geschieht durch das Anklicken des Wortes
~Registrierung".

Benutzername: |
Passwort:
Sprache: German ¥

Passwort ~
speichern:

| Ubermitteln

Registrisrung
Passwort vergessen?

dbFlyball ¥Yers. 1.5 08/2006 © 2006 Wilfried Jost All rights reserved.

Es erscheint der folgende Bildschirm:

Emmiail: I
Benutzername: I

ibermitteln

Zurfick zur Anmeldeseite

Hier muss man die eigene Emailadresse und seinen gewiinschten Benutzernamen
eingeben.

Achtung: an diese Emailadresse wird sofort ein automatisch erstelltes Passwort
versandt. Auf richtige Schreibweise achten, sonst landet das Passwort im Nirwana.
(Falls Ihr es binnen finf Minuten nicht erhalten solltet: bitte eine Mail an
info@flyball-hessen.de )

Datenschutzhinweis: um Missbrauch zu unterbinden werden Eure momentane
IP-Adresse (die Internetadresse, die Euer PC flir diese Sitzung vom Eurem Provider
wie T-Online erhalten hat) sowie Datum und Uhrzeit der Registrierung protokolliert.

Falls Ihr mit dieser Speicherung nicht einverstanden seid: nicht auf ,Ubermitteln"
gehen und die Seite sofort verlassen. Ansonsten gehen wir davon aus, dass Ihr mit
der Speicherung dieser personlichen Daten einverstanden seid.
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Falls Euer gewlinschter Benutzername bereits belegt ist oder dergleichen erscheint
ein entsprechender Hinweis in roter Schrift:

Registrierung

Email: Ielke@web.de

Benutzername: Ielke

Hbermitteln

Zurick zur Anmeldezeite

Benutzernams effe besteht bereits.
Wahlen Sie einen anderen.

Email effe@iwet. de besteht bereits.
Solten Sie hren Berutzernamen ader |hr
Paszwort vergessen haben, benutzen Sie
das "Pazswort vergessen” Formular.

Im Normalfall erscheint:

Registrierung

Registrierung erfolgreich |
Wigiter zur Anmeldezeite

\

und Ihr erhaltet kurzfristig eine Mail wie diese:

Sie haben sich hiermit erfolgreich bei www.flyball- ssen.de registriert,
von der IP-Adresse 84.174.31.116

Email: elke@web.de

Benutzername: elke

Passwort: ax3621

Mit diesen Informationen geht es zurlick zur eigentlichen Anmeldeseite.



2. Normale Anmeldung

Zum Anmelden gebt Ihr bitte Euren Benutzernamen und das Passwort aus der
Registrierungs-Email ein, dann auf ,,Ubermitteln" klicken:

Anmeldung

Benutzername: Ielke

Passwort: =
Sprache: | German | = I
Passwort

[
speichern: v

Obermitteln

Registrierung
Pazzwart vergessen?

Geschafft, jetzt seid Ihr im ,Hauptmeni*:

Angemeldet alz elke  Ahmelden Pazswoaort &ndern

1. Team(=)

2. HundeDogs

3. Team -= TurnierTournament
TurniereSTournament=s

Ab hier bitte Punkt 1 bis 3 durcharbeiten.



3. Team eingeben

Zuerst wir das Team eingegeben. Dazu auf den Punkt ,,1. Team(s)" klicken:

Angemeldet alz elke Abmelden Pazzwort andern

1 Teamisj/

2. Hunde/Dogs
3. Team -= TurnierTournament
Turniere/Tournaments |

Es erscheint eine leere Seite:

Angemeldet Sprache

1. Team(s) alselke  Passwort I‘m Schnellsprung: | 1. Team(s)
Abmelden andern

5

Hinzufigen

ine Datensdtze gefunden

Auf ,Hinzuftigen" klicken, es kommt die Eingabemaske:

1. Team(s), Neuer Datensatz

Zurick zur Liste

Teamname

Referenzzet

Hapitén

Hancynumimer

Boxenlader

I
I
|
Emailadresze [ *
I
I
|

Bemerkungen

3 - Bendtites Feld




Nach dem Ausflllen sieht die Maske etwa so aus:

1. Team(s), Datensatz dndern
[thliteam_index: 14]

Zurtick zur Liste

Teamnagime ILightning Rockets 3
Referenzzeit IZS,SD

Kapita |tk voigt

Enailafiresse |elke@web.de *
Handynummet IIZI1 TO-1234567

Baoxeqlader |Uwe Schmict

Bemgrkungen I

riicksetzen

* / Bendtigtes Feld

Danach geht es ,Zuriick zur Liste".

Felder und Eingabehinweise:
Die Pflichtfelder sind mit einem roten Sternchen gekennzeichnet.

Die Felder sind wohl vom Inhalt her klar. Falls Ihr Euch vertippt oder einen falschen
Feldtyp (Komma oder Punkt bei der Referenzzeit sind beide erlaubt) eingebt, kommt
eine entsprechende Fehlermeldung, wie z. B.:

Zurick zur Liste

Teamname ILigr'rlning Rockets -
' . folgende Felder midssen Zahlen sein:
Referenzzeit I25m5IZI LY .
Referenzzeit
Kapitan IEIke oiot
Emailadres=e Ielke@weh.de
Handynummer II:I1 T0-1234567

hl:I:p:,.-",.-"www.internetcafe—lulla"r_ifﬂéf _>-g]

Datenschutzhinweis: Emailadresse und Handynummer sind nur fiir den
Turnier-Veranstalter bestimmt und werden nicht veréffentlicht.



Die Listendarstellung Eures Teams sieht jetzt so aus:

Angemeldet Sprache I J
1. Team (S) alz elke  Pazswort I—ﬁ Schnellzprundg: | 1. Teamis) * Hinzufligen
Abmelden andern German g
Andern Anzeigen 2. Hunde/Dogs 3. Team -= TurnierTournament Lightring 2550 Elke “oigt elkeid@web.de Lvwve Schmict

Fockets

Digse Liste seht nur Ihr bzw. spater der Veranstalter eines Turniers, flir das Ihr Euer
Team gngemeldet habt.

Die Daten Eures Teams werden nicht komplett angezeigt. Ihr kdnnt sie jederzeit in
ihrer Gesamtheit ansehen und verandern, durch Anklicken der entsprechenden
Punkte.

Ihr erhaltet als Bestatigung eine Email wie diese, mit dem Betreff ,Neues Team bei
Flyball-Hessen.de":

Neues Team erfolgreich hinzugefiigt

Teamname : 'Lightning Rockets'
Referenzzeit : 25.5

Kapitaen : 'Elke Voigt'
Emailadresse : ‘elke@web.de’
Handynummer : '0170-1234567"
Boxenlader : 'Uwe Schmidt'
Bemerkungen : "

tbllogin_index : 10

Weiter geht es mit der Eingabe der Hunde.




4. Hunde eingeben

In der Listendarstellung Eures Teams (und NUR DORT) gebt Ihr Eure Hunde ein.
Dies geschieht durch Anklicken des Punktes ,,2. Hunde/Dogs":

Angemeldet
1. Team (S) als elke  Passwort

Abmelden andern
I I

Andern Anzeigen 2 HundeDogs

Schnell=prundg: I 1. Teami=s) LI Hinzufligen

3. Team -= TurnierTournament Lightring 2550 Elke “oigt elkeid@web.de Lvwve Schmict
Rockets

Es erscheint die Ubersicht mit der Team-Information oben und der (noch leeren)
Aufstellung Eurer Hunde darunter:

AN

Master-Tabellx [1. Teami{s)] /
Lightning |,z 2 Elke voigt elke@web de Uwe Schmidt
Rockets : ’
. Angemeldet 5 .
Turiick z prache Erweiterte
2. HundeIDogs alz elke Pazswort Schnellzprung: | 2. HundeDogs vl
Haupttakbelle . Sndern IGerman -vl a Suche

N\ T
Suche nach: IIrgendein Fel\ - I Enthétt :I I Sefunden: 0 Datn_ansalatz_e HiD
Hinzutigen - Seite 1 van Seite:
Alle anzeigen 0 IQD T-I

N

Keine Datensdatze gefunden

Mit ,Hinzufligen™ kommt Ihr in diese leere Eingabemaske:

2. Hunde/Dogs, Neuer Datensatz

Zuriick zur Liste

Hundename: I %
Rasse | Bitte auswahlen .vI Hinzufiigen
Sprunghihe |4D wI W+

r o
Geburtsdatum |§_ = [eugust =] [2008 =] (2

Foet |3 xl|august  x]|z008 =
]
Hunidetihrerin I *

Turrier W

Speichern | Zuriicksetzen

3% - Bendtigtes Feld




Die Eingabefelder im Einzelnen:

Hundename

Rasse

Sprunghdhe

ist klar, ein Pflichtfeld

Ihr kommt durch Anklicken des schwarzen Drgiecks in die
Auswahl:

FETE T TE PPTE TR o 1

Raz=se EEI'rt'tE auzwahlen | Hinzufligen

; Bitte auswahlen ’
SHREkEnE Border Collie
Border Collie hix
Geburtsdatum | Labrador :i' | 2008
=

Ist Euer Hund nicht dabei, kénnt Ihr die Rasse selbst hinzufligen.

Es erscheint dann eine Eingabemdglichkeit:

afe IS (=] 3

%) http:/ /www.internetca

[Miz:chiing]

Speichern | Fenster schlieen

Ferkig

Richtig, mit ,Speichern®™ geht es zuriick, der neue Name wird
automatisch einsortiert.

ein Pflichtfeld, bitte die gemessene oder geschatzte Sprunghéhe
eingeben, durch Anklicken des schwarzen Dreiecks und
Auswahlen des richtigen Wertes:

Zprunghdhe E 40
Bitte auszwahlen —

Geburtadatum |20
225
25 -

I fristum 273
a0

325 —
Hundefihrerin 35

375

Lo




Geburtsdatum und Impfdatum sind Pflichtfelder.

HundefiihrerIn ist ein Pflichtfeld, da es so spater auf dem Auswertungsbogen
erscheint. Bitte den Namen komplett ausschreiben.

Turnier dieses Hakchen bedeutet, dass der Hund flr ein Turnier
gemeldet wird. StandardmaBig ist es gesetzt. (Ihr musst es nur
entfernen, wenn Ihr bei der Meldung flir ein Turnier diesen Hund
nicht melden mdéchtet, weil er verletzt oder laufig ist oder z. B.
der 7. Hund der Mannschaft ist.)

Wenn alles ausgefillt ist, auf ,,Speichern™ klicken:

2. Hunde/Dogs, Neuer Datensatz

Zurtck zur Liste

Hundename !Stru pi %

= m Hinzutigen
sprunghehe  [35[

Geburtzdstum I;{_ _'J IMai ;”2002 ﬂ 2]

e |4 | =||okober =]|2005 x| BE
*

Razse il

Hundefiibrerin [Elke Soiot *

Turnier 7d

3 - Bendtigtes Feld

Nach erfolgreicher Speicherung erscheint oben ,Datensatz hinzugefiigt".

2. Hunde/Dogs, Neuer Datensatz

<<= Datensatz hinzugefigt ===

Furiick zur Liste

Diese Prozedur wird so langg wiederholt, bis Ihr alle Hunde eingegeben habt.
AnschlieBend zurlck zur Ubersicht.



Am Ende der Eingaben kdnnte Eure Liste dann so aussehen:

Master-Tabelle: [1. Team{s)]

Ligktring

Enckate 25,50 Elke “oigt elke@weh de Lhwve Schmidt
" Angemeldet 5 .
Zurlick zur prache ) Eruveiterts
2. Hunde.fDogs Hauptabele alz elke Pazswiort Im Schnellsprung: I 2. HundeDogs Suche
Abmelden  &ndern
Suche nach: I Irgendein Feld LI I Erthét LI I Gefunden: & Datensgtze pro
Hinzufigen = Seite 1 wan Seite:

&lle anzeigen

Andern Anzeigen Asta 40,00 Ligghtring 18062003 15.04 2006 Toni Hamimel
Schaferhund Rockets
Andern Anzeigen Bobhby Mischling 35,00 Lightring 11.04.2003 18.11.2005 Gulido Lahr
Rockets
.i.ndz_arn Anzeigen Limmel Border Colie 35,00 Ligghtring 14.11.2004 04.01 2006 Anne Ctmann
Rockets
Andern Anzeigen Mastrovie [t 40,00 Lightrirg 19.08.2004 12.07 2006 Botis Mirzakoy
Schaterhund Rockets
Andern Arzeigen Struapi Mischiing 35,00 Lightring 07 05,2002 Elke Yioigt
Rockets

Andern Anzeigen Turbo Border Colie 37,50 09.05.2006 Helge Schnsicer

(Der vierte Hund wiirde bei einer Turnieranmeldung des Teams zum jetzigen
Zeitpunkt NICHT gemeldet, da der entsprechende Haken entfernt wurde.)

Wenn Eure Liste so aussieht (teilweise oder komplett ohne Teamnamen):

Angemeldet Sprache /

i Erveiterte
2. HundeIDogs als elke Pa_‘;_lsswort IW Schnelzprung: |2 HundeDogs :l 2
Abmelden andern
“ Datensatze pro
Suche nach: Ilrgendem Feld _I | Erthtt = Gefunder: & o i
Hinzufilgen Sete 1 wvan Sefte!
q |2D 'I

Andern Anzeigen Asta 40,00 18.08.2003 15.04 2008 Toni Hameme|
Sc:haferhund

Lndern Anzeigen Boblby ischling 35,00 11.04.2003 18.11 2008 Guida Lahr

Andern Anzeigen Limmel Border Collie 35,00 14.11.2004 04.01 2008 Anne Oﬂmann

Andern Anzeigen Mastrovie Cit. 40,00 15.058.2004 12.07 2008 Baris hirsakoy
Schiferhund

Andern Anzeigen Struppi lizchling 35,00 Lightring 07 052002 04.10.2005 Elke “Waigt

Rockets
Andern Anzeigen Turko Border Callie 37,50 09.05.2003 Helge Schneider

habt Ihr die Hunde NICHT uber ,, 1. Team(s)" eingetragen, sondern direkt aus dem
Men( Uber Punkt ,2. Hunde/Dogs" — in dem Fall bitte eine Mail an info@flyball-
hessen.de senden, es kann von uns korrigiert werden.
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5. Team zu einem Turnier anmelden

Dies geschieht UNBEDINGT wiederum aus der Teamansicht — auf keinen Fall aus
dem ,Hauptmend™ oder Uber ,Schnellsprung®:

Angemeldet

1. Team(s) Iz elke P r I—_|Spra0he Sehnell [1. Team(s) =l Hinzuf
. glz elke BT chnellzprung: - Team(s it Inzufugen
Ahmelden andern Germar [

B N T S [ [y gy [y prerregy

Andern Anzeigen 2. HundeiDogs 3. Team == Turniet/Tournamert Lightriing 25,50 Elke ot elked@veh de Ui Schimict
Rockets

Als erstes sollte man ggfs. die , Turnier*-Hakchen der Hunde prifen bzw. korrigieren.

(Wenn jemand mehrere Teams verwaltet, wiirden alle von ihm/ihr angelegten Teams
hier erscheinen — immer das richtige auswahlen.)

Angemeldet wird ganz einfach durch Anklicken dieses Punktes:

£
Dogs 3. Team -= Turnier/Tournament Ligkr
Focl

Es erscheint die (momentan noch leere) Ubersicht, fiir welche Turniere dieses Team
gemeldet ist:_(Achtet darauf, dass hier Euer Teamname steht — Thr also in der
LTeamansicht" seid)

Master-Tabelle: [1. Team

Lightning

Rockets A5l Elke *oigt elke@eb.de Lwve Schmidt
o Angemeldet .
: Zuriick zur Sprache - Erweiterte
3. Team -» TurnierfTournament als elke  Passwort Schnellzprung: | 3. Team -= TurnierTourmament LI
Haupttabelle Rkiaiciarn e |German Vl Suche
e Suche nach: | Irgendein Feld = | | Enthat =l g DaTB”SS:_;:? 0
inzuflioen 5
g alle anzeigen Sete 1 von O lﬂ

Keine Datensatze gefunden

\

Nun auf ,Hinzuftigen™ klicken.
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Es erscheint diese Eingabemaske:

3. Team -> TurnierfTournament, Meuer
Datensatz

Zurdck zur Liste

TUFTIErMEMmeE | Bitte auswahlen i
Meldedstum ¥* fj
Referenzzeit | / #*
Anz. Frilhstlick | *

 Zpeichern | Zuricksetzen

¥ . Bendtigtes Feld /

Nach Anklicken des schwarzen Dreiecks kommt die Auswahl der Turniere:

Turniername Bitte auswahlen P v

Bitte auswahlen
3. Hungen - Bembel
4. Gielen - CUp

heldedstum

Das gewtinschte Turnier anklicken und die restlichen Felder vervollstandigen:

3. Team -> Turnier/Tournament, Neuer
Datensatz

Zurick zur Liste

Turniermame I 4. Gielken - Cup LI
Meldedatum *

Referenzzeit |23,ED *
A0z, Frithatiick |s ¥*

Speichern | Zuriicksetzen

3 - Bendtigtes Feld

Das Meldedatum ist ein Pflichtfeld, wird aber automatisch gefiillt und kann
logischerweise auch spater nicht mehr geandert werden (wg. Meldeschluss).
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Die Referenzzeit wird nicht von der Teamseite (ibernommen, da sie u. U.
abweichen kann. Bitte erneut hier eingeben.

Bei Anzahl Friihstiick wird der gewiinschte Wert eingegeben, fiir die Planung
des Veranstalters.

Nach der Speicherung erhaltet Ihr eine Email wie die folgende als Bestatigung Eurer
Anmeldung (der Veranstalter ebenso):

Von: info@flyball-hessen.de [mailto:info@flyball-he ssen.de]
Gesendet: Mittwoch, 9. August 2006 08:38
An: elke@web.de

Betreff: Team->Turnier Anmeldung erfolgt

Team->Turnier Anmeldung erfolgt

Turniername : '4. Giel3en - Cup'
Meldedatum : '2006-08-09 08:37:53'
Referenzzeit : 23.6
Anzahl_Fruehstueck : 8
tbllogin_index : 10

Teamname : 'Lightning Rockets'

Master-Tabelle: [1. Team(s)]

Licghtning
Rockets

25,50 Elke: %ot elkei@vweh de Uvwwe Schmict

Angemeldet
alz elke
Abmelden

Sprache

Zurick zur l—_l Schnellsprundg: | 3. Team -= Turnier/Tournament
German ¥

Haupttabele FERevL

andern

ll Erwetterte

3. Team > TurnierfTournament Suche

Datenzétze pro
Seite:

20 VI

Anderm Anzeigen Lightning Rockets 23 80 4 Gielen - Cup 09.08.2008

Zefunden; 1
Seite 1 von 1

Suche nach: |Irgende\n Feld ;I |Enthért ;I |

Hinzufigen

Alle anzeigen

Das war’s.

Achtung: die Anmeldung eines Teams zu einem Turnier MUSS
UNBEDINGT aus der ,Teamansicht" erfolgen, sonst bleibt der Name leetr:

; AnoemEldet Sprachs - Ervweiterte
3. Team -» TurnierfTournament alz wrj Passwort Iﬁerman -] Schnelsprung: | 3-Team -= TurnienTournament ¥ Suche
Abmelden andern
) - " =T Gefunden: 2 | Datensdtze pro
Suche nach: Ilrgendem Feld :IIEnthart :I Suchen i
Hinzufiigen - — Seite 1 von Seite:
Alle anzeigen 1 -

Andern

Anclern

Anzeigen

Anzeigen

Ball-Amazonen

19,25
58,00

4. Giessener Flyball Cup
4. Giezzener Flyball Cup

1008 2006
11082006
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6. Turnieriibersicht

Um zu sehen, welche Teams sich noch flir ein Turnier gemeldet haben, geht Ihr bitte

in den Punkt ,3. Team -> Turnier/Tournament" — und zwar dieses Mal NICHT aus
der Team-Zeile heraus, sondern aus dem Hauptynu

Angemeldet alz elke .ﬂ.bmeldfn/ Pazswort andern

1. Team(z)

2. Hunde/Dogs

3. Team -= Turnier/Tournament
TurniereTournaments

oder Uber ,Schnellsprung® in jedem anderen Bildschirm:

\

angemeldet Sprache K :
1. Team(s) dselke Passwort m Sehnellsprung: (1. Teamist Hinzufiigen
sbmelden  andem | 2SMEN TR e
1. Team(s)
. 3 HundeDoge
® TurniereMournamerts
Andem Anzeigen 2. Hunde/Dags 3. Team -» Turnier/Tournament Lightning 2550 Elie Yoigt elie@web.de Usve Schmidt

Rockets

Ihr erhaltet dann die Gesamtibersicht der gemeldeten Teams, sortiert nach ihrer
gemeldeten Referenzzeit:

. Angemeldet Sprache Erveterte
3. Team -» TurnierfTournament alzelke  Pazswort |_jGerman ] Sehnellsprung: | 3. Team -= Turnier/Tournament d Zuche
Abmelden andern
Suche nach: Ilrgendein Feld j |Er|thé|t LI I Gefunden’s | Daltiodize b
Hinzufiigen - = Seite 1 van Seite:
E\.J fE-.EgFIE'E.IQEFI 9 an -
Anzeigen Test Team Email 2 12,00 4. Gislen - Cup 05.05. 2006
Anzeigen Willis Team 19,40 4. Gielten - Cup 05052006
Endern Anzeigen Lightning Rockets 23 60 4. Gielen - Cup 09052006
Anzeid Elkes Team 2410 4. Gielten - Cup 05.05. 2006
Anzeigen 33,00 4, Gielten - Cup 08.08.2008

(Dabei sieht man auch, dass man nur die eigenen Daten andern kann.)
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Wenn man andere Sortierungen mdchte, klickt man auf den Kopftext der Spalte:

. Angemeldet
3. Team -» TurnierTournament  aselke  Passwort
Abmelden &ndern

Sprache Erweiterte

Ellzprung: I 3. Team -= Turnier/Tournament :I Suche

Gefunder; 5 | Datensétze pra
Seite 1 van Seite!
1 |20 v[

Suche nach: IIrgendein Feld j |Enthért

Hinzutiigen

ANZEIYEN Elkes Team 2410 4. Giglken - Cup 03.05. 2008
Bndern Anzeigen Ligktring Rockets 23 B0 4, Gielen - Cup 09.05 2006
ANZeigen Test Team Email 2 12,00 4. Giglien - Cup 03.05.2006
Anzeigen Test Team Email 2 33,00 4. Gielen - Cup 05.05.2006
Anzeigen Willliz Team 19,40 4. Gielten - Cup 05052008

Einmaliges Klicken sortiert aufsteigend, beim nachsten Mal wird absteigend sortiert.
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